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Modelos de Interação

“Somente após a construção de diagramas de 

interação para os cenários de um caso de uso, 

pode-se ter certeza de que todas as 

responsabilidades que os objetos devem cumprir 

foram identificadas”

- Ivar Jacobson

Introdução

� O objetivo dos modelos vistos até agora é fornecer um 
entendimento do problema correspondente ao sistema 
OO a ser desenvolvido.

� Entretanto, esses modelos deixam algumas perguntas 
sem respostas.sem respostas.

� No modelo de casos de uso:

� Quais são as operações que devem ser executadas  
internamente ao sistema?

� A que classes estas operações pertencem?

� Quais objetos participam da realização deste caso de 
uso?

Introdução

� No modelo de classes de análise:

� De que forma os objetos colaboram para que um 
determinado caso de uso seja realizado?

� Em que ordem as mensagens são enviadas durante 
esta realização?

� Que informações precisam ser enviadas em uma 
mensagem de um objeto a outro?

� Será que há responsabilidades ou mesmo classes que 
ainda não foram identificadas?



Introdução
� Para responder às questões anteriores, o modelo de 

interações deve ser criado.

� Esse modelo representa mensagens trocadas entre  
objetos para a execução de cenários dos casos de uso do 
sistema.

� A construção dos diagramas de interação é uma  
consolidação do entendimento dos aspectos dinâmicos do 
sistema.

� A modelagem de interações é uma parte da modelagem 
dinâmica de um sistema OO.

Introdução

Mensagem Sintaxe da UML para mensagens



Exemplos (Sintaxe da UML para 

mensagens)
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Exemplos (Sintaxe da UML para 

mensagens)
Notação para Objetos



MultiObjetos Notação para MultiObjetos

Mensagem para Objetos/Coleção Implementação de MultiObjetos



Implementação de MultiObjetos Tipos de Diagrama de Interação

Diagrama de Seqüência



Elementos Gráficos de um DS Elementos Gráficos de um DS

Mensagens Reflexivas em um DS
Criação/Destruição de objetos de 

um DS



Diagrama de Comunicação

Elementos Gráficos de um DC Elementos Gráficos de um DC



Criação de Objetos em um DC Criação de Objetos em um DC

Quadros de Interação



Diagramas Nomeados Diagramas Referenciados

Fluxo de Controle: Alternativas Fluxo de Controle: Opções



Fluxo de Controle: Iterações

Mensagens vs Responsabilidades Alocação de Responsabilidades



Acoplamento e Coesão Acoplamento e Coesão

Dicas para construção do MI Dicas para construção do MI



Dicas para construção do MI Dicas para construção do MI

Dicas para construção do MI Dicas para construção do MI



Dicas para construção do MI Dicas para construção do MI

Procedimento de Construção Eventos de Sistema



Eventos de Sistema Eventos de Sistema

Eventos de Sistema Procedimento de Construção



Observações sobre o 

Procedimento


