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Conteudo

m Principios da Orientacao a Obijetos:
Classes
Objetos
Encapsulamento
Heranca
Agregacao e Composicao
m Metodologias de Analise e Projeto de Software orientado a
objetos.

m Modelagem Orientada a Objetos
Diagramas UML
Mapeamento dos Diagramas UML
Linguagem de Programacao Orientada a Objetos

m Padroes de Projeto.
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Bibliografia - UML

Esta ach¢ho abrangs a versio UML 2.0 OMG

UML Essencjf;}l

Um breve guia para a linguagem-padrio
de modelagem de objetos
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UML
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Segronda Edicio, totalmente revista ¢ atvalizada

0 mais avancade tutorial sobre Unified Modeling Language
(UML), elaboradn pelos préprios criadores da linguagem
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Uma introducao & andlise e ao projeto orientados
aobjetos e ao desammlwmnn 0 iterativo

CRAIG LLARMAN
Prefacio de Philippe Kruchten

Dumfmmmwmmuuluulwmwamhmnmuhum
a objeto. Desda que o conhes, 2 minka supestio,”
Martin Fowler, autor de UML Frsencial
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Bibliografia — Padroes de Projeto
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Padroes de
Projeto

Solugoes reutilizaveis de software
orientado a objetos
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Bibliografia — POO e JAVA
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Mercado de Trabalho

m Certificacao em UML
http://www.omg.org/uml-certification/index.htm
m Vagas

http://www.manager.com.br/vagas de emprego
S.php/um|

Sua busca encontrou 520 vagas de empregos em 264 anincios de vagas de

empragos para uml.
Visualizando anuncios de 1 a 10

http://www3.catho.com.br/vag/busca/search.php
?0=uml&x=91&y=29

Sua busca encontrou 785 registros de anuncios de vagas para umil. 6



Modelagem Orientada a Objetos

Provérbio: “Possuir um martelo nao torna
alguém um arquiteto’

m Conhecer uma linguagem orientada a
objetos (OO) é um primeiro passo
necessario, mas insuficiente, para criar
sistema orientados a objetos.

Aprender a pensar em termos de objetos é
fundamental.

m UML: Unified Modeling Language.
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Modelagem Orientada a Objetos

Analise versus Projeto

m Analise enfatiza uma investigacao do
problema e dos requisitos, em vez de uma
solucao:

“Faca a coisa certa”

m Projeto enfatiza uma solucao conceitual
que satisfaca os requisitos e nao sua
implementacao:

“Faca certo a coisa”
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Modelagem Orientada a Objetos

O que é analise (AOOQO) e projeto orientado a
objetos (POO)?

m AOQO: énfase em encontrar e descrever 0s
objetos — ou conceitos — no dominio do
problema.

m POOQO: énfase na definicao dos objetos de
software e como eles colaboram para a
satisfacao dos requisitos.
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Aviao Visualizagéo de

1

Conceito de dominio numero um conceito de dominio

!

public class Aviao

Representagdo em {
. - private String numero
Linguagem de programagao

Orientada a objetos public List getNumero() {...}

}

Sistema de Controle de Voo:
AOQO : identificacao de conceitos : Avido, Voo, Piloto etc;
POO : atribuicao de responsabilidades : um objeto Aviao deve ter um artributo

numero e um método getNumero. Plane object must have at tailNumber attribute
and a getFlightHistory method,;

P10O0 : codificar : uma classe Aviao em JAVA.

'P de Programacao 10
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Diferenca de OO e Estruturada

m Estruturada: decomposicao de um

problema por uma fungcao ou processo
resultando em estrutura hierarquica de
Processos.

m OO: énfase em decompor espaco do
problema em objetos.
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Solucao para Modelagem

Unified Modeling Language (UML)

m Uma linguagem para especificar, visualizar
e construir artefatos de sistemas de
software (UML 1.0 1997).

Visualizacao é importante: ela ajuda na analise
e comunicacao de software, um produto
intangivel.
m Definicao de um processo de
desenvolvimento: Unified Process.
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