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1 Introducéo®

1.1 Ambientes do Solid Edge

O Solid Edge possui quatro ambientes: Solid Part, Sheet Metal Part;Weldment ,

Assembly e Draft. Cada um desses ambientes cria um tipo diferente de documento
do Solid Edge.
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O Solid Part é usado para criar modelos individuais de pecas. As pecas sao
construidas pela adicdo e remocdo de material de uma feature basica. Os
documentos do ambiente Part tém a extensdo de arquivo “.PAR”.

As opcOes novas adicionadas ao Ambiente Part foram: Extruded Surface, Revolved
Surface, Swept Surface e Lofted Surface que permitem que vocé especifique se as

! Esta apostila foi desenvolvida para uso exclusivo académico em disciplinas que utilizem o sistema
CAD Solid Edge, ndo devendo ser utilizada em cursos de treinamento para empresas, ou Cursos
afins, sem o prévio consentimento dos autores deste material e dos representantes do software no
Brasil.

A presente apostila se encontra em desenvolvimento e toda contribuicdo para o aperfeicoamento
deste material sera muito bem vinda. Envie suas sugestdes para 0 email: schuetzer@unimep.br.
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extremidades da superficie estdo tapadas ao trabalhar com um perfil fechado. Por o
exemplo, as extremidades abertas e fechadas que as opc¢des na barra de Extruded
Surface da Barra de Fita permitem que vocé especifique se a extremidade da
superficie € (A) aberta ou fechada. Quando termina uma opcéo e ajusta uma face é
adicionado as extremidades da caracteristica para criar um volume fechado.

O Sheet Metal Part é usado para construir modelos individuais de peca de chapa
dobrada. As pecas de chapa dobrada sdo construidas também pela adicdo e
remocao de material de uma feature basica. Os modelos de chapa dobrada tém a
extensao de arquivo “.PSM”.

O Weldment é o modulo usado para criar montagens de pecas soldadas. Vocé pode
utilizar o Sheet Metal Part para construir pecas de chapa e posteriormente com o
Weldment construir o conjunto montado definindo os corddes de solda. Os arquivos
do mddulo Weldment tem extenséo ".PWD".

O Assembly é usado para criar montagens de pecas e de sub-montagens
existentes, ou ainda modelar novas pecas no contexto da montagem. Vocé pode
usar as pecas do Solid Part ou do Sheet Metal Part para construir uma montagem.
Vocé também pode usar pecas que nao foram modeladas no Solid Edge. O
Assembly também permite criar layouts 2D para o projeto conceitual de novas
montagens. As pecas sdo posicionadas na montagem usando as relacbes de
montagem. Os documentos de montagem (assembly) tém a extensdo de arquivo
“.ASM".

O Drawing permite criar rapidamente desenhos 2D usando as suas pecas ou
montagens 3D. Vocé pode também adicionar graficos 2D a qualquer vista do
desenho ou criar desenhos 2D sem o modelo 3D. Os documentos do ambiente
Drawing tém a extensao de arquivo “.DFT".

Ao selecionar um grupo de programa do Solid Edge, vocé ira encontrar um icone
distinto para cada ambiente. Para abrir o Solid Edge, selecione o icone para o
ambiente que vocé quer trabalhar.

Os ambientes Solid Part, Sheet Metal Part, Weldment; Assembly e Draft simplificam
o trabalho que vocé faz no Solid Edge dando a vocé uma visao clara dos seus dados
de projeto e um conjunto bem organizado de comandos. O Solid Edge abre o
ambiente correto para o documento que vocé seleciona e automaticamente move de
um ambiente ao outro para vocé executar tarefas especificas. Por exemplo, se vocé
der um duplo click numa peca quando estiver trabalhando no ambiente de
montagem (Assembly), o ambiente de modelamento (Part) €& aberto
automaticamente. Vocé também pode mover-se facilmente e rapidamente entre os
ambientes pois eles compartilham muitos comandos e ferramentas de produtividade.
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1.2 Interface do Usuério

Se vocé usa o Microsoft® Windows® vocé achard a interface do Solid Edge
confortavel e familiar. O Solid Edge foi desenvolvido especificamente para Windows,
entdo vocé ja sabe como usar muitos dos comandos no Solid Edge. Se vocé € um
operador experiente ou novo de Windows, vocé descobrira que no Solid Edge torna-
se facil aprender novos comandos e conceitos.

[#] Ble Edit Wew Insert Format Tools Featwes Surfacng Modfy Inspect Mogel Manage Window Help

JJ."H»,--.. ERE = zu:sTn{raJP@.i;A,p-.a@;E@x?
Error &, || EdgeBar | Upcat.  Updat., Sharpen Mame..  Robate Zoom . Zoom Fit Pan
(o 1)) G ) ceancel | | [ BRSNS ~ L
Click on & planar Face or reference plans. To change the Create-From option, click §n the st [
——
= . 5 B o .
- |ﬁ'u|§'| 2] == I Barra de Menu Barra Principal (Main Bar)
& Pl & i Menu Bar
R | s Barra de Fita ( )
ight [yz]
&7 Fiant [s2) Bound), = (Ribbon Bar)
Protru..
Bardh |
o N\ Revek Prompt
offsets
5 R,t\\
BlueDat: 1
e .
Sl Barra Lateral
Trirn 5., . T

Hole (Edge Bar)
Partinr.. " -

3 £ad Br..
Stitche, ,

pand 7| W Barra de Feature /\R‘\
Reple,, . I
@ Pattern Feature Bar <
Kevpen . ( ) Area dp
e . Trabalho
Inters,,
T
Projec,, z‘\
Thirt, —

T Coordi.,

Conta,,

Derive..

Divide, ,
1]

Constr..

Bonle, ,

) y\
Part .,

Barra de Feature Surface (Superficie)

A interface do Solid Edge contém uma série de Barras de Ferramentas (Toolbars) na
interface com o usuério, que tornam facil o acesso a comandos e ajustes de opc¢des.
Essas barras podem ser ativadas ou desativadas através de View; Toolbars. As
principais barras sao as seguintes: Barra de Menu (Menu Bar), Barra Principal (Main
Bar), Barra de Feature (Feature Bar), Barra Feature Surfacing e Barras de Fita
(Ribbon Bars). Barra de Feature Surfacing e Barra Lateral (Edge Bar). Ele também
contém outras caracteristicas amigaveis que o ajudam a aprender sobre comandos,
manipulacdes de janelas, especificacao de cores, e sele¢cdo de elementos.
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1.21 Menu Bar

File Edit %iew Insett Format Tools
A Barra de Menu (Menu Bar) do Solid Edge contém 0S| | uew... N
mesmos menus da maioria das outras aplicacbes | * cpen... O
Windows. Quando vocé clica o nome de um menu, 0 [ dose
software exibe um conjunto de comandos especificos [ CeseAl
para o ambiente do Solid Edge que vocé escolheu para ki 3ave Ctrl+S
trabalhar. Para selecionar um comando do menu, Fk Seveds..
apenas cligue em cima dele. Os comandos que est&o "hl" S
disponiveis para uso sdo mostrados com texto escuro, Gl save il

Save Simplified Model. ..

enquanto os nao ativos sado mostrados de forma
apagada. As opcdes de menu que estiverem apagadas, E:::;:ECEM
nao estdo disponiveis. Na seguinte figura o comando Re_\-'isin:uns...
Switch to Sheet Metal (Mudar para Chapa Dobrada) #) Create assembly
ndo esta disponivel e € mostrado como uma sombra #8 Create Drawing
mais clara que os comandos disponiveis. ) ccess TOM Database. ..

S Switch to Sheet Metal

|E“=‘;|‘l Filz Properties

| Print... Chrl+P

Send To 3

- 1 Wi\Solid Edge 17\ Cantoneira, par

Main Bar 3

1.2.2 Eadt

A Barra Principal (Main Bar) contém os comandos geralmente usados para
manipular documentos, impressdo e manipulacdo de vistas. A Barra Principal em
cada ambiente do Solid Edge também contém ferramentas e utilitarios projetados
para simplificar seu trabalho naquele ambiente. Como os comandos de menu, 0s
botdes da Barra de Ferramentas que estdo escuros podem ser selecionados,
enguanto que os mais claros ndo podem ser selecionados.

A seguinte barra de ferramentas é a Barra Principal para o ambiente Solid Edge
Part:
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Quando vocé esta desenhando um perfil no ambiente do Solid Edge Part, a Barra
Principal muda conforme a figura abaixo:
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Uma barra de ferramentas (Barra de Feature - Feature - x
Bar) especifica de um ambiente é exibida no lado | = | select..
. . ; e
esquerdo da janela por default e contém os comandos |+t || e T
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Um botdo da Barra de Ferramenta com uma pequena flecha preta no canto direito
indica que existe um Sub-menu. Os Sub-menus dao acesso a outros comandos
relacionados. Para exibir o Sub-menu, basta clicar o botdo da Barra de Ferramenta e
em seguida clicar na flecha preta para que o Sub-menu apareca.
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E também possivel ativar e desativar o texto que aparece abaixo do icone. Através
do comando Tools; Options e selecionando a orelha Helpers é possivel através da
opcdo Text on Bottons mostra ou ndo o texto do icone como pode ser observado
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1.2.3 Ribbon Bars

Muitos comandos exibem Barras de Fita (Ribbon Bars), que sao barras de
ferramentas dinamicas que |he ajudam a rapidamente especificar as opc¢des dos
comandos. Algumas Barras de Fita também Ihe guiam pela sequéncia de trabalho
dos comandos. Estas barras sdo chamadas de barras de fita Smartstep. Por
exemplo, a barra de fita Smartstep mostrada abaixo aparece quando vocé seleciona
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o comando Protrusion (Extrusdo). Ela apresenta os quatro passos usados para
fazer uma extrusdo. O passo atual € destacado.

ﬁiﬂ] Iﬁ]ﬁ]\&]@] Cancel | ||[jj Caincident Plane j

1.2.4 Tool Tips

Se vocé parar o cursor do mouse sobre um botdo da barra de ferramentas, o nome
do comando é exibido numa pequena janela préxima ao cursor do mouse. As Barras
de Fita também tém Tool Tips para |lhe dizer o nome de cada comando da Barra de
Fita.

1.2.5 Descricdo dos Comandos

Quando o cursor do mouse é posicionado sobre um comando, uma
breve descricdo do comando é exibida na Barra de Status (Prompt), na
parte superior da janela.

|Ereates a feature which protrudes from the part.

L 080> |

olrusion

O Solid Edge exibe modelos em uma ou mais janelas. No ambiente Part, Sheet
Metal e Assembly, a janela default contém uma vista isométrica da peca ou da
montagem. No ambiente Draft, a janela default contém uma vista 2-D de uma folha
de desenho. O Solid Edge automaticamente cria novas janelas quando vocé
seleciona certos comandos. Vocé também pode criar novas janelas sempre que
vocé necessitar com o comando New Window no menu Window.

1.2.6 Janelas

Vocé pode ter multiplos documentos do Solid Edge abertos ao mesmo tempo. Use 0
comando Window na Barra de Menu para ver uma lista dos documentos abertos e
as janelas que estdo sendo usadas para exibi-los. O documento ativo tem um marca
de verificacdo ao lado dele.
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Windian

Mew Window
Arrange...
Collapse All
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1 Part3
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O comando New Window cria uma nova janela com o mesmo conteudo da janela
ativa. A nova janela torna-se ativa e aparece no topo de todas as outras janelas. Se
vocé muda o conteudo do documento aberto em uma janela, as outras janelas que
contém o mesmo documento refletem as mudancas. Vocé pode reduzir as janelas
abertas e exibi-las como icones no espaco de trabalho do Solid Edge.

Vocé pode automaticamente mudar o tamanho e organizar as janelas com o
comando Arrange (Organizar). Vocé pode organizar todas as janelas, ou somente
as janelas que exibem o arquivo ativo. As opcdes de arranjo sao: tiled (dividido),
horizontal, vertical e cascade (em cascata).

1.2.7 Comandos de Visualizagdo

Estes comandos permitem manipular ou reposicionar o desenho na tela. Os
comandos: Zoom Area, Zoom Out, Fit e Pan sdo comandos de janela
freqientemente utilizados.

@ A EF
Zoom .. foom Fik Pan

Zoom Area: Permite vocé clicar e desenhar um retangulo que define a janela de
visualizagdo. O que estd dentro do retdngulo serd exibido na tela. E usado
tipicamente para aproximar uma regido pequena do desenho.

Zoom Out: Permite vocé afastar a vista com um unico clique do mouse. A posicéo
do mouse determina 0 novo centro da janela e o desenho é afastado sobre aquele
ponto. Vocé também pode apertar e segurar o botdo esquerdo do mouse, e entao
mover o mouse para afastar dinamicamente.
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Fit: Faz com que todo o desenho seja exibido na janela. Este comando normalmente
€ executado depois do comando Zoom Area. O comando Fit permite que todo o
desenho fique visivel depois da aproxima¢do de uma regido.

Pan: Permite mover a area de vista na tela. Isto é feito posicionando o0 mouse sobre
a janela e clicando o0 mouse uma vez. Entdo mova 0 mouse a uma nova posi¢céo da
tela e clique novamente. Ir4 parecer que o desenho na janela moveu, mas realmente
€ a area visivel € que se moveu, ndo o desenho. Vocé também pode selecionar e
segurar o botdo do mouse para movimentar a janela dinamicamente.

1.2.8 Comandos de Visualizagdo Dinamica

Junto aos comandos de visualizagdo na barra principal, existem ferramentas para
rotacionar ou re-orientar a visualizacao da peca.

Rokake

O Rotate
=5 Spin About
<@ Look at Face

[t
LIS

Carnrnon Yiews

&
Rotate  Ffete rotaciona a vista de uma peca ou montagem selecionando um eixo

ou aresta da peca sobre a qual vocé quer rotacionar a vista. Pode-se arrastar a peca
ou a montagem com o cursor do mouse, ou teclar um angulo no campo Rotation
Angle (Angulo de Rotacdo) na Barra de Fita Define View para rotaciona-lo.
Segurando as teclas de flecha para cima/para baixo ira rotacionar a peca em
incrementos de 15 graus.

Nota: Para retornar uma vista a orientacao original, aperte a tecla Home do teclado
enquanto estiver neste comando.

ol
Spin About == seleciona uma face da peca e entdo gira a peca ou a montagem
sobre um eixo que € normal ou pertence a face. Vocé pode arrastar a peca ou a
montagem com o cursor do mouse, ou teclar um angulo no campo Rotation Angle na
Barra de Fita Define View.

¥

Look at Face : quando uma face de um modelo € selecionada com este
comando, a vista é rotacionada ficando paralela a face selecionada.
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Common Views oL permite olhar numa face ou rotacionar um modelo usando a
seguinte caixa de dialogo. Para definir a vista, clique nas faces correspondentes,

flechas ou pontos na caixa de dialogo Common Views, como mostrado abaixo.

Nota: Para retornar uma vista a orientagdo original use a tecla Home do teclado
enquanto estiver no comando Common Views.

common views SN Common views Y

Show face

common views ST common views S

Rotate 90° Flip over

] . -
O comando Shaded © permite a representacdo de um modelo sombreado.
O comando Shaded with Visible Edges e permite a representacdo de um
modelo sombreado com 0s cantos visiveis.
O comando Visible and Hidded Edges D
visiveis e escondidos.

permite a representacao dos cantos

O comando Visible Edges permite a representacao dos cantos visiveis.

1.2.9 Cores

Vocé pode customizar as cores do ambiente de trabalho do Solid Edge com o
comando Color Manager disponivel no menu Tools. A janela do Color Manager
oferece duas opc¢des: Use Tools Options color settings e Use individual part styles.

A segunda opcdo, Use individual part styles, permite que vocé selecione
individualmente para cada médulo do Solid Edge cores diferentes para as pecas em
trabalho.
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Color Manager i x|

o Ilze Toolz Dphons color sethings

Current settings

Active: . Inactive: . Construction: . Change... |

= Usze individual part styles

Baze Styles
Bart: IM::u:IeI Drefault j
Corstiuistion: IE::.nstruu:tiu:un Default j
Threaded cylinders: IThread j

¥ Show and allows assembly style overides
¥ | Shaowipart face colors

¥ | Copyindividual face colors

] Cancel Help

A primeira opcao, Use Tools Options color settings, permite que vocé selecione as
cores do ambiente de trabalho usando o comando Options (Opgbes) no menu
Tools. Para tanto, basta selecionar esta opgcdo e em seguida selecionar o botéo
Change para abrir automaticamente a janela Options do menu Tools com todas as
opcOes ativadas, conforme a figura abaixo.

opions x|
Inter-Fart I Manage I Dimension Style I Helpers I
General I Wiew Colars I File: Locations I Save I User Info
_FI H
aciive part: [ IR~ |
Inactive part: I. Default j
Constuction: I. SE Classic j
Background: ||:| White j
Highlight: [l Default =]
Selected: |l Dk Red =]
Profile: ID Default j — Sketch Relationship Colars
Plane: I. Default j Fully-defined: ||:| Default j
Plane Edges: I. Default j Under-defined: I. Default j
Parent feature: I. Default j Over-defined: I- Default j
Child feature: I. Default j Inconsistent: I. Default j
Handle: I. Default j Eailed: I. Default j

(] I Cancelar | Ajuda |
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1.2.10 PickQuick

Quando vocé quer selecionar um objeto localizado préximo a outro objeto, vocé
pode usar a Barra de Ferramentas do PickQuick, conforme mostrado abaixo. Mova o
cursor do mouse sobre o0s objetos e pare. Quando trés pontos (reticéncias) aparecer
ao lado do cursor do mouse, clique o botdo esquerdo ou direito do mouse para exibir
a barra de ferramentas do PickQuick. Com o movimento do cursor do mouse sobre
cada botdo desta Barra de Ferramentas, 0os objetos que vocé pode selecionar com o
PickQuick sao destacados. Para selecionar um elemento destacado, clique o
namero correspondente da Barra de Ferramentas.

IEEEE

1.3 Criando Modelos Sélidos

Modelos Sdlidos séo criados usando secfes 2D chamadas perfis. Antes de comecar
a criar o solido vocé deve primeiro decidir o método de criacdo do soélido que vocé
deve usar. Estes métodos criardo as chamadas Feature Base ou a parte bruta do
material da peca. Qualquer um desses métodos Ihe obrigara a criar um perfil 2D do
material, depois o perfil é extrudado, ou revolucionado, ou seguir ao longo de um
caminho, ou migrar entre segbes. Abaixo sao apresentados exemplos dos comandos
gue podem iniciar um modelo.
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Protrusion M usado para extrudar, projetar uma se¢do a uma distancia
linearmente.

e
=

/
e
/

e
Revolved Protrusion = Rew usado para rotacionar uma se¢céo em torno de um
eixo.

Eixo de Rotacédo

Perfil Rotacionado

-

Swept Protrusion " usado para fazer com que a se¢do percorra um caminho.
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Perfil

Caminho Percorrido

Lofted Protrusion ﬂ usado para migrar de uma sec¢ao para outra.

As secOes 2D sao chamadas de perfis no Solid Edge. Os perfis para criagdo de uma
nova peca, ou uma Feature Base, devem ser necessariamente fechados.

Perfil 2
Perfil 1

N

1.3.1 Planos de Referéncia

Quando um documento Part é criado, vocé vai notar trés retangulos na Area de
trabalho. Estes retdngulos sdo chamados Planos de Referéncia. Vocé pode imagina-
los como sketches 2D em um ambiente 3D. A qualquer hora que vocé quiser
desenhar perfis 2D, vocé tera primeiro que escolher um plano. Existem trés planos
default no Solid Edge Part. Eles sdo orientados no espaco 3D relativos as vistas
superior, frontal e direita.
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X - z plane A y - 2 plane
Ny -zplane
X -y plane A

Para comecar uma nova peca, vocé tem que decidir qual plano de referéncia ira
usar.

1.3.2 O Ambiente de Perfil

Uma vez que vocé tenha selecionado o comando certo, e selecionado o plano de
referéncia, uma nova janela € criada. A nova janela é um plano, vista 2D usada para
criar perfis. Junto a nova janela de perfil, o0 Solid Edge também mudara a barra de
features para barra de ferramentas de desenho 2D, como por exemplo linhas e
arcos.
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§1

~\§:§+§o
¢

i
E

jeivfoluinir

B |im

Uma vez que o perfil estd completo, simplesmente selecione o botdo Finish na
Ribbon Bar para retornar ao comando feature.



ﬂ f'i";j Lab. de Sstemas Computacionais
o

|.\ )

'.:_f‘:

1.4 Criando Documentos

L1
Crie um novo documento no Solid Edge usando o comando New (Novo) na

Barra Principal ou no menu de File (Arquivo).

O comando New exibe a janela de didlogo New. A orelha General apresenta 0s
modelos de documento que vocé pode usar para criar um novo documento.

| x|
General | b are I Duicksheetl Hepu:urtsl Tutu:uriall
il b
— Previgw
Mormal, asm Mormal . dft Mormal.par
L ______/4____
i I ) I i ,
——
Mormal. psmm Mormal. prd Symbol, dft (4/__ “—__—7
1________—_/
:La?:::_——“

] I Cancel Help

141 Templates

O Solid Edge vem com seis arquivos modelos (templates): Normal.par para o
ambiente Part, Normal.psm para o ambiente Sheet Metal, Normal.asm para o
ambiente Assembly, Normal.dft e Symbol.dft para o ambiente Draft; e
Normal.pwd para o ambiente Weldment.Quando vocé cria um novo documento, ele
recebe temporariamente um nome com a mesma extensédo do arquivo modelo que
vocé escolheu. Por exemplo, se vocé cria um novo documento usando como modelo
o Normal.par, é dado ao documento o nome de Part.par. Vocé pode definir um
nome permanente para o documento na primeira vez que vocé salvar o arquivo com
0 comando Save.

Vocé também pode criar novos modelos clicando o botdo Template na caixa de
didlogo New antes de abrir um modelo. Depois que vocé fizer as mudancas
desejadas, clique o comando Save As (Salvar Como) no menu de File (Arquivo)
para renomear e salvar o modelo.
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1.4.2 Salvando Documentos

Vocé pode salvar um documento utilizando uma das seguintes opcoes:

H
Clicar o botdo Save na Barra de Ferramentas Principal ou o comando Save no
menu File para salvar o documento e continuar trabalhando nele.

Clicar o comando Save As (Salvar Como) no menu File para especificar o nome do
documento e a localidade usando a janela de didlogo Save As.

Clicar Close no menu File para fechar o documento sem sair do Solid Edge. Se
vocé fez alguma alteracdo no documento desde a ultima vez que vocé o salvou,
vocé pode determinar se vocé quer salvar o arquivo novamente antes de vocé
fechar o documento.

Clicar Exit no menu File para fechar todos os documentos e sair do Solid Edge.

A primeira vez que vocé salva um documento, o Solid Edge automaticamente abre a
caixa de dialogo Save As. O campo Save In (Salvar em) permite a vocé especificar
o diretério onde vocé quer salvar o documento. Troque o nome default do
documento digitando um novo nome no campo File Name (Nome do Arquivo). Clique
o botdo Save para salvar o documento.

saveas X
Save in: IE silva_mz em 'augustiner'ﬁusers'j {}:l‘t | #i'l'l

Solid Edge 17
File name: [part!.par Save
Save as hype; I Part documents [* par] j Cancel

Flef

[Hptians... | Help

O diretério Default para operacdes como Save As e Open é o diretdrio de trabalho
especificado pelo seu Gerenciador de Programa. Vocé pode mudar isto editando as
propriedades do icone do programa do Solid Edge. Cligue no icone no grupo de
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programa do Solid Edge, clique Properties no menu File (Arquivo), e entdo edite o
Working Directory (Diretério de Trabalho) no Properties.

1.5 Abrindo Documentos

Se vocé sabe o nome do documento e onde ele esta localizado, vocé pode abri-lo a
partir do Windows Explorer clicando duas vezes em cima dele. Para abrir um
documento que vocé trabalhou recentemente no Solid Edge, vocé pode clicar o seu
nome na lista de arquivos disponivel no menu File do Solid Edge.

Se vocé ndo sabe 0 nome e a localizacdo de um arquivo que vocé quer abrir, use o
comando Open (Abrir) no menu File. O comando Open abre a caixa de dialogo
Open File.

openrile ]
Look jn | Solid Edge 17 | ﬂﬂﬂ -| & Preview O Properties

Exercicios FiguraComando  FigurazComandal b odulo_1
Cantoneira.par Ex_3.par Ewerciciol.par ExercicioZ par
Exerciciod. par Flange.par

File name: ISuporte.par Open
Files of type: | &l Solid Edge documents [..] >|  Cancel

[ Open as read-only
Help

did

Revizion rule: I.-’-".S Saved j
= Stop open if ruleis not matched

([ ptians... | Search... |

|Availabilitv: read-write, read-only

Esta caixa de didlogo tem opc¢des que o ajudam a encontrar o documento que vocé
guer. O campo Examinar especifica o drive e o diretério para procurar o documento.
Vocé pode especificar diferentes drives de disco, incluindo drives da rede, e
diretorios para um documento. Quando vocé seleciona um drive de disco, os
diretorios deste drive serdo exibidos. Assim mesmo, 0s sub-diretérios e 0s
documentos séo exibidos quando vocé seleciona um diretorio.
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Lok in: |52 silva_ms em 'augustineriusers' [w:] j <
=3 uzers on ‘schrucker' [D:) -
E @ Compact Dizc [E:]

: =2 cd em 'Bugustiner' [H:]
=oid B =2 Software em ‘Bugustiner [1:]
=2 Public em "Bugustiner’ [F:]
Scpm em Augustiner [S:]
=2 Euclid? em Sugustiner [L:)
2 Ug_cad_cam em ‘Sugustiner’ [
=2 sibva_mz em ‘augustineriusers' W]
(1 Solid Edge 17
[ Exercicios
=2 &p214 em Bugustiner’ [77] (]
Meus locaiz de rede -

Vocé pode especificar os tipos de documentos exibidos na caixa de didlogo Open
File com a opcéo Files of type.

Os botbes na parte superior da janela de didlogo Open File permitem mudar o
diretorio para o diretorio acima (diretdrio pai), conectar e desconectar drives da rede,
e mudar como os documentos sé@o exibidos na caixa de didlogo.

Outras opcdes da caixa de dialogo séo as seguintes:

Esta opcéo... Executa...

Especifica 0 documento que vocé quer

File name :
abrir.

Files of type Especmc_a o tipo de documento que vocé
quer abrir.

. Comeca a busca do documento usando os

Find Now s " o
critérios de busca que vocé especificou.
Abre um documento com privilégios

Read-only .
somente de leitura.

. Exibe a visualizacédo do desenho do

Preview ;
documento selecionado.

Properties Exibe propriedades especificas do

documento selecionado.
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Quando um documento é destacado, o Solid Edge indica a disponibilidade do
documento na parte inferior da caixa de didlogo. A disponibilidade pode ser tanto
read-write (leitura e gravacéo) e read-only (somente leitura).

Nota: O tipo de documento que vocé abre determina o ambiente do Solid Edge que
sera aberto. Por exemplo, se vocé esta no Ambiente Part e abre um documento de
montagem, este ambiente é trocado automaticamente para o Ambiente Assembly.
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2 Criando uma Protrusao Linear - Protrusion

Neste exercicio, vocé ir4 criar o seguinte modelo através de um perfil de secéo
transversal no comando Protrusion. O modelo sera criado utilizando unidade

meétrica.

.-f’ff
;__.-""-
f"ff
. -~
.-"f

v

]
[, -

1. Abra o Ambiente Solid Part.

47

2. Na Barra de Ferramentas Main, selecione o comando Help

Nota: O cursor é exibido com um ponto de interrogacgéo.

=
3. Na Barra de Ferramentas Feature, selecione no comando Protrusion  Pratr..
para visualizar a informagao do Help (Ajuda).

Nota: Vocé pode visualizar o Help para qualquer comando, quando for necessario
durante os exercicios.

4. Revise a descricdo do comando Protrusion clicando na palavra Protrusion.
Vocé também pode revisar os passos do comando clicando na sec¢ao Protrusion
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SmartStep Ribbon Bar. Quando terminar a revisao, clique o botdo X no canto
superior direito da janela Help para fechar o Help. Vocé agora ira criar uma
peca utilizando o comando Protrusion.

[n
5. Na Barra de Feature, selecione no comando Protrusion M

6. Observe que Barra de Fita se altera para mostrar os passos do comando
Protrusion.

r[iﬁ] ﬁ]-{{'ﬂ]&]@]_ Cancel | | Iﬁ Coincident Plane j

7. Mova o cursor sobre os planos de referéncia na janela Part e clique no plano de
referéncia frontal quando ele for destacado.

Nota: O sistema muda para a visualizacdo plana do plano de referéncia
selecionado.

7
8. Selecione o comando Line Lne

-

Nota: Preste atencdo no campo de solicitacdo no canto inferior esquerdo do
ambiente Solid Part. Observe que o sistema esta solicitando que vocé clique para
determinar o primeiro ponto da linha.

9. Posicione 0 mouse no canto inferior esquerdo da janela do perfil e clique para
colocar o primeiro ponto da linha.
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Atencdao: Deve se tomar cuidado para néo alinhar a nova linha com os pontos chave
(mid point, end point) do plano de referéncia.

10. Clique no campo Length (Comprimento) da Barra de Fita e digite 150 mm para
o comprimento da linha. Pressione o botdo Enter no teclado.

Length: |1 50,00 rarm j Aigle: IEI,IIIIII : vl

11. O comprimento da linha agora est4 travado em 150 mm, e o sistema esta
solicitando para vocé clicar o segundo ponto da linha.

12. Mova o cursor para a direita do primeiro ponto e certifique-se que o indicador
Horizontal é exibido, e entéo clique para colocar a linha.

13. Para criar a segunda linha, digite 25 mm no campo Length.

dingle: IEU,DD ' "I

Length: |

14. Certifique- se que o indicador Vertical é exibido. Clique para colocar a segunda
linha.
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15. Crie a proxima linha digitando 125 mm no campo Length.

25,00 ror Angle: |-1 an.oo- "’I

16. Coloque uma linha horizontal a esquerda como mostrado abaixo.
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17. Crie a préxima linha digitando 100 mm no campo Length e coloque uma linha
vertical.

Length: (MR Angle: IE":I,EII:I "' TI

18. Crie a préxima linha digitando 25 mm no campo Length e coloque uma linha
vertical.

Angle: I-'lEU,DD" "I _

Length:
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19. Para completar o perfil, retorne o cursor a posicao inicial e certifique-se que o
Simbolo de End Point (Ponto Final) é exibido, e entdo clique para colocar a
linha.

Nota: N&o clique quando o simbolo Point on Element (Ponto no Elemento) é exibido
(linha com uma flecha). Isto causara uma lacuna (gap) entre as extremidades das
duas linhas.

20. Para adicionar um arredondamento ao perfil, selecione o comando Fillet
=

Fillet

-

21. Digite 15 mm no campo Radius (Raio) da Barra de Fita.



I —~ " Lab, de Sitemas Computacionais
I ; =
i.j;/':

E B adius: I bl I |

22. Selecione o canto interno do perfil. Certifigue-se que as duas linhas estédo
destacadas, e entdo clique para colocar o arredondamento.

23. Selecione o comando Return = ~ na barra de fita para finalizar o

perfil e retornar ao préximo passo do comando Protrusion.

Nota: Uma vez que vocé retornou ao comando Protrusion, ndo tente salvar o
arquivo. Isto fard com que vocé saia do comando Protrusion, tendo assim que iniciar
0 comando novamente. A extrusao deve estar completa antes de vocé tentar salvar

0 arquivo.
24. Mova o cursor na janela Part e observe que o sistema esta pronto para definir a

distancia da extrusdo. Digite 400 no campo Distance (Distancia) na barra de fita
e pressione o botdo Enter do teclado, mas nao clique em nenhum lugar na

janela Part.

BIRAE S &) Finish

@Iﬁl ‘@E][E |E| |Qi3tance:|4DD "I Step: |3,1?’ i vl

25. Mova o cursor novamente na janela Part e note que o sistema lhe permite
colocar a peca 400 mm para frente para ou atras do perfil.
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Antes de vocé clicar na tela, selecione a opcdo Symmetric Extent (Extens&o

Simétrica) "@ localizada do lado direito da barra de fita.Isto cria a extrusao
centralizada ao perfil, em vez de ficar a frente ou atras do perfil.

26. Neste momento o sistema ainda esta no comando Protrusion. Isto Ihe permite
retornar a um passo anterior na Barra de Fita se vocé necessitar fazer uma

mudanca na pecga.

BlALIG B

27. Selecione o comando Finish na Barra de Fita completar a extrusao.

[;ﬂ]] ﬁ]h.ﬁ]]h@]h@] Finizh | M ame: IEHtrudedF"rn:utrusin:lnj

28. No menu Tools, selecione Hide All, Reference Planes. Isto desliga o display
dos planos de referéncia para ajudar a limpar a vista da peca.
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Tools Features  Surfacing B

EdgeEar

i Assembly Select Tool

Update »

Property Manager..,

i\ Where Used...
Variables >

[ 5 Adjustable Part. ..

[y Inter-Part Manager. .

iz Color Manager. ..

Material Table...

Errar Assistant. ..

Zuskom Properties 3
Showa all 3
| Hide Al pEe | Coordinate Systems
Add-Ins » [ | Reference Planes
5?5 Macra... 3 Sketches
= Customize... [: Reference fxes
Options. .. I»  Surfaces
[ CUrves
[+@ | BlueDots

Wy Design Body

=]
29. Na Barra Principal, selecione o comando Fit (Ajustar) ﬂ para ajustar a vista
e exibir toda a peca.
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30. Na Barra de Ferramenta Principal, selecione o comando Shaded with Visible

Edges L .

Nota: Antes de vocé salvar a peca, adicione algumas informacdes sobre a peca

31. No menu Tools, selecione o comando Material Table.

Tools Features  Surfacing B
« | EdgeBar
el Assembly Select Tool

Update 3

ﬁ Property Manager...
-;:;J\ where Used. ..

Yariables 3
K Adjustable Part. ..
ﬁ'-\ﬂ Inter-Fart Manager...
==z | Color Manager. ..

| Matetial Table. .

Errar Assistant...

Cuskam Propetties 4
Show all 3
Hide Al »
add-Ins 3

.-E.E.-_l] Macra...

ﬁ Custaornize. . .

Optians. ..
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32. A caixa de didlogo Material Table sera exibida.

Solid Edge Material Table i

[Material:

Edlit | Dgletel

Material |Face and Fill Style I Yirtual Studio+ I

Property Mame | Value
Density 0,000 kg/m™3
Coef, of Thermal Exp. 0,0000
Thermal Conductivity 0,000 k' fm-C
Specific Heat 0,000 kg
Modulus of Elasticity 0,000 kPa
Paiszon's Ratio 0,000
ield Stress 0,000 kPa
Ultimate Stress 0,000 kPa
Elongation 0,000

Description

Material Mame = (Mone), Face Style = Madel Defaulk, Fill Skyle = Defaulk,
Yirtual Studio+ Style =

Apply I Cancel | Help

33. Escolha o material na barra de rolagem Material.

Material:

8BS Plastic, high impact
AE3 Plastic, medium impack
acrylic, high impact grade
Alurninurm, 1060

Alurminum, 1350

Alurminurm, 2024-T4
Alurninurm, 3004

Alurninurm, 5050

Alurminum, 6061-Té
Alurminum, 7075-Ta
Beryllium

Brass, wellow brass
Bronze, 0%

Copper

Zork, gasket grade

Epoxy, cast rigid
Galvanized steel

Glass, general industrial 57

34. Clique em Aplly.

35. No menu File, selecione o comando Exit.
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Edit Wiew Insert Format Tools F

o
b

Tlew... Chrl+h
Qpen... Chrl+0
Close

Close all

Save Ctrl+5
Save As...

Save As [mage...

ol W O, S S

Save All

Save Simplified Model, ..

X Undo Check Out
o CheckIn

Revisions. ..

f_@ Create Assembly
i Create Drawing

™ Access TOM Database...

Swikch o Sheet Metal

A

’gr' File Properties

Print. .. Ctrl+P

Send To »

T 1 WiSolid Edge 17\ Cantoneira.par

«d Exit

36. Como o arquivo foi alterado desde que vocé comecou esta atividade, a seguinte
mensagem é exibida. Selecione Yes para salvar as alteracoes.

x

@ Do you want bo zave changes to Partly

Tes to bl | Ha | Cancel | Help |

[ Change Status to In Work!

37. Selecione a pasta Project e digite as seguintes informacgodes.
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Partl Properties y ﬂ

Generall Summar_l,ll Statistics  Froject | Statusl Unitz I F'reviewl Customl

Document Number: ICantoneira j

Bievizion Mumber: |D1

Project Name: IPléticd j

[~ Hardware part

oK I Cancelar Help

38. Selecione a pasta Summary e digite as seguintes informacoes.

Part1 Properties y il

General  Summary |Statistics| Proiectl Statusl Units I Previewl Eustoml

Title: |Eantoneira j

Subject: ILab_ Cal j

Author: |seu name

Manager: |

Compary: |Unimep

Categony: I

[ (el | antoneira perfi

L] Led Lol

Commerits:

Template: Mormal.par

oK I Cancelar | Help |

39. Selecione OK para sair do painel Properties.

40. A caixa de dialogo “Salvar como” é exibida.
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savens X
Save jn IQ uzers on ‘zchmucker' (D:) j ﬁgﬂ

Digcos Felipe Salwatti_
File name: IPart1 par Save
Save as type: I Part documents [ par)] j Cancel

blif

[Hptions.... | Help

41. Certifigue se que o campo "Salvar em" esta configurado para o disco D:\ e digite
Cantoneira como o nome de arquivo da peca, entdo pressione o botdo Salvar.

42. Isto completa a primeira atividade.
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Exercicio:

Modelar peca abaixo.

200

25 25 =

100

150
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3 Criando uma Extrusao por Revolucao - Revolved Protrusion

Neste capitulo vocé construirdA o modelo da extrusdo por revolucdo apresentada
abaixo.

1. Abra o ambiente Solid Part.
2. Na Barra de Ferramentas Feature, clique o comando Revolved Protrusion

S

i
Rewval.,

Nota: Observe que Barra de Fita se altera para mostrar os passos do comando
Revolved Protrusion.

|ﬁ Ifl]h-ﬁ]]h@w Cancel | | I[::] Coincident Plane j

3. Mova o cursor sobre os planos de referéncia na janela Part e clique no plano de
referéncia frontal quando ele for destacado.
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Nota: O sistema cria uma nova janela e mostra o plano de referéncia frontal paralelo
a janela.

4. Antes de vocé iniciar o desenho vocé precisa verificar se a op¢ao Midpoint no
IntelliSketch esté ativa. No menu Tools, selecione o comando IntelliSketch.

Tools  Inspect  ‘Window  Help
E EdgeBar

activate Part

H arid
Where Used. ..
Yariables k
Sketches r
Dirmensions k

El Alignment Indicator
Mainkain Felationships

Relationship Handles

S [<]

Intellisketch, .,

Shaw Al 3
Hide All 2

add-Ins »
Macra. ..

Customize. ..

[ =3 Eo

Options. ..
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5. Certifique-se que o campo ao lado da palavra Midpoint contém uma marca de

verificacdo, se nao tiver, clicar no campo para exibir a marca de verificacao, e
entdo selecione OK.

intellisketch x|

Felationzhips | Curzar |

=2 [ |ntersection point
S ¥ Edt paint
£ [V Point an element ¥ W Curve control vertex
%y W Center point 2 W Piece point
= W Silhouette paint
# [ Paalel A W Tangent
b [ Peipendicular i | Honizontal or vertical
[™ Extensions [point-on and tangent]

] I Cancelar | Ajuda

/.
6. Selecione o comando Line  Line

-

Nota: Preste atencdo no campo de solicitagdo no canto inferior esquerdo (Prompt
Field) do ambiente Solid Edge Part. Observe que o sistema esta solicitando para que
se cligue o primeiro ponto da linha.

7. Posicione o cursor no ponto médio da referéncia horizontal e certifique-se que o

simbolo de ponto médio (Midpoint) é exibido, e entdo clique para colocar o
primeiro ponto da linha.
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Nota: Observe quando o cursor indica o simbolo de ponto médio (Midpont) —s—.

N&o clique quando o simbolo ponto no elemento (Point on Element) é exibido <.

Isto colocara o ponto préximo, mas ndo exatamente no ponto medio.

8. Digite 75 mm no campo Length na Barra de Fita. Pressione o botdo Enter no
teclado.

I__ength:I?E,ElEl i vI Angle: Im vI /': ‘

9. Mova o cursor para a direita do plano de referéncia e verifigue se o simbolo de
horizontalidade ou ponto no elemento estd sendo exibido. Entdo Clique para
colocar o segundo ponto da linha.

Nota: O simbolo de Horizontalidade ..-. significa que a linha a ser colocada estara
na horizontal, o simbolo de ponto no elemento -£- indica que a linha esta sobre o

eixo.

10. Digite 30 no campo de Length e mova o cursor para cima, verifique se o simbolo
de Verticalidade é exibido, entdo confirme com o botdo esquerdo do mouse para

colocar a segunda linha.
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angle: IEIEI,DD" *I a :|

feal
=1

Nota: O simbolo de Verticalidade ! demostra que a linha a ser colocada estara na
vertical.

11.Digite 35 no campo Length e mova o cursor para esquerda e coloque uma linha
horizontal. Confirme com o botdo esquerdo do mouse para colocar a segunda
linha.

Length: |E2aXalaNiiy Angle: I-'I 80,00 * vI __/'. :




I 5 I Lab. de Sistemas Computacionais

Nota: O simbolo de Horizontalidade .-. mostra que a linha a ser colocada estara
na horizontal.

2 |
12.Selecione a opg¢ao Tangent Arc Ta”iu (Arco Tangente) na Barra de Fita
Line, e digite 15 mm para o Raio (Radius) e 90° para o angulo de abertura do
arco (Sweep).

15,00 rarm

Swieep: IE":LUD 4 "I

Hadius:

13.Posicione o cursor diretamente no final da ultima linha e entdo mova o cursor
para Esquerda. Isto faz com que vocé coloqgue um arco tangente no final da
linha. Para colocar o arco para cima, certifique-se vocé posicionou 0 cursor
acima da linha, e entdo confirme com o botdo esquerdo do mouse para colocar o
arco.
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Nota: O simbolo & indica que sera desenhado um arco tangente.

SR
14.Para criar a proxima linha selecione o comando Line 't clique no fim da
curva e digite 25 mm no campo Length.

Length: IEE,DD i

15.Posicione o cursor acima do arco até que o simbolo de Verticalidade ou o
simbolo de Tangéncia seja exibido, e entdo confirme com o botdo esquerdo do
mouse para colocar a linha.
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Nota: O simbolo de Tangéncia /0 mostra gue a linha estara tangente ao arco.

16.Mova o cursor para esquerda até que os simbolos Horizontal e Point On sejam
exibidos, e entéo clique para colocar a linha.

Nota: O simbolo de Ponto no Elemento £~ mostra que o final da linha estara
alinhado com o plano de referéncia, o icone de horizontalidade ..-. demostra que a
linha estara na horizontal.

17.Para fechar e completar o perfil, mova o cursor sobre a linha inferior e entéo
sobre a extremidade esquerda da linha inferior. Confirme com o bot&o esquerdo
do mouse quando o simbolo EndPoint (ponto final) for exibido.
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Nota: N&o clique quando o simbolo Midpoint s for exibido, pois isto € o0 ponto
médio do plano de referéncia onde vocé iniciou o perfil, ndo a extremidade do perfil
que é indicada com o simbolo de Endpoint /. Mesmo que estes dois pontos
sejam comuns, vocé deve conectar a extremidade da ultima linha a extremidade da
primeira linha. Caso contrario, o sistema nao considera o perfil fechado.

18. Selecione o botdo Retun __Aswm

gl
19. Selecione o comando Axis of Revolution (Eixo de Revolugdo) #sdf.. |

20.Posicione o cursor na linha vertical do lado esquerdo do perfil, e clique para
definir o eixo de revolucdo. Note que o simbolo da linha é alterado para
representar a linha de centro. Vocé pode ter apenas um eixo de revolugcéo para
cada feature de revolucao.
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| Retumn

21. Selecione o botdo Retun

22.Mova o cursor na janela Part e note que o sistema esta pronto para definir o
angulo para a Extrusdo de Revolugédo. Selecione a opc¢éo botdo Revolve 360°

@l na Barra de Fita para completar a peca.
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23.Neste momento o sistema ainda estd no comando Revolved Protusion. Isto
permite que vocé retorne aos passos anteriores da barra de fita se vocé precisar

fazer alguma alteragéo na peca.

. . Finizh .
24.Selecione o comando Finish & na Barra de Fita para completar o

comando.

E

25.Na Barra Principal, selecione o comando Fit At Isto ira ajustar a vista da

peca na janela.

26.No menu Tools, selecione Hide All, Reference Planes. Isto desliga o display
dos planos de referéncia para ajudar a visualizacao da peca.
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Tools Features Surfacing B

v | EdgeBar
fy ) Assembly Select Toal
Update +

ﬁ Propetty Managet. ..

Ha Wihere Used..,
‘ariables 3

' adjustable Part...

?;'-% Inter-Park Manager...

2 Color Manager...

Material Table. ..

Error Assistank...

CustomProperties >
Showa All 3
| Hide Al i Coordinate Systems
&dd-Ins » [l Reference Planes
.5?&. Macro... 3 Shetches
3& Customize, ., [+ Reference Axes
Ciptions. .. [ Surfaces
[ Curves
[+ BlueDots

bl Design Body

27.Na Barra de Ferramentas Main, selecione o comando Shaded with Visible

Edges

kH

28. Na Barra de Ferramentas Main, selecione o comando Save _|

29.1ra aparecer a janela de propriedades, clique OK.



Part3 Properties ﬂ

; Sumrnar_l,ll Statisticsl Proiectl Slatusl Units I Previewl Eustoml

Type:
Location:

Size:

MS-D0S Mame:
Created: (unknown)
Wersion: 17.0.2.4

Modified: [unknown)
Wersion: 17.0.2.4

Acceszed: [unknown]

Attributes: [ Head Orly I~ Hidden
= drchive I~ Systern

0k I Cancelar Help

30. Salve o modelo no disco D:\ com o0 nome Flange.

31.Isto completa a atividade.
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Exercicio:

Modelar a peca abaixo.

D70

5x 45°

7 60
@10
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