M EETRA Tema:
UNIMEP Desafios da Educacao Superior

na Agenda do Novo Milénio

26 a 28/10 de 2010

18° Congresso de I niciacdo Cientifica
COMUNIDADES VIRTUAIS DE INTERNET:REVISAO DE CONCEITOSE ATUALIZACAO DO
DEBATE SOBRE LAZER

Autor (es)

ELISANGELA APARECIDA MACEDO FRAGA

Orientador (es)

CINTHIA LOPES DA SILVA

Apoio Financeiro

FAPIC/UNIMEP

1. Introducéo

As comunidades virtuais de internet so manifestacfes contemporaneas de interagdo, em que 0s sujeitos estdo “ conectados’ uns aos
outros por interesse em determinado assunto. A saidada“presenca’, principal caracteristica paraacompreensdo davirtualizagéo, traz
implicagdes paraavida coletiva. Lévy (1996) exemplifica, afirmando que cada novo sistema de comunicacdo e de transporte modifica
0 espaco pertinente para as comunidades humanas. Dados apontados por Castells (2002) indicam que o crescimento na utilizacdo da
internet esta crescendo cada vez mais, devido a facilidade na obtencdo de informagGes ou mesmo para a comunicagdo entre dois ou
mais individuos, notando uma capacidade de incluséo e também de abrangéncia de vérias expressdes culturais.

Camargo (1986) baseando-se nas idéias do socidlogo francés Joffre Dumazedier comenta sobre as trés possiveis atitudes em todas as
possibilidades de manifestacéo do lazer: praticar, sob a forma de lazer, assistir ou estudar o assunto. Para o autor, dificilmente estas
trés manifestacdes ocorrem isoladamente e podem ser divididas em seis tipos de atividades (contetdos): fisicas, manuais, artisticas,
intelectuais, associativas e turisticas.

Brunhs (2001), ao considerar as transformacfes nas quais o processo de globalizagéo e internacionalizacdo € parte, comenta sobre 0
surgimento das comunidades virtuais e sugere revisdes de conceitos sobre lazer, em especial, com relagdo as categorias espago e
tempo. Para a autora, o isolamento é um dos fatores supostamente caracteristicos desse movimento de transformagtes sociais,
econdmicas e politicas da contemporaneidade. No entanto, contraditoriamente, expressam outra forma de interagdo. Os dialogos
virtuais consistem, portanto, em um lugar de troca e de encontros. Nesse aspecto, a comunicacdo mediada por computador atualiza a
troca de significados, que move as relagbes humanas, assim como a compreensdo e ressignificacdo dos fatos sociais, como ocorre na
comunicacdo presencial. No entanto, em um espago desterritorializado, em sincronizac&o, interconexdo, em um tempo separado do
espaco, como havia afirmado Lévy (1996).

Castells (2002) classifica a utilizagdo da internet como algo de muita polémica, visto que, ha estudos que identificam nas
comunidades virtuais a existéncia de lagos “[...] especializados e diversificados, a medida que os sujeitos constroem as suas préprias
‘pastas pessoais” (CASTELLS, 2002, p.470). Para 0 autor existe nesta rede de comunicacdo uma relacdo de sociabilidade
caracterizada como surgimento de lagos “fracos’ e “fortes’.

Para Schwartz (2007), ainda que as pessoas tenham a facilidade de contato virtual, elas necessitardo de um contato face a face, visto
que, o virtua ird satisfazer algumas necessidades temporariamente, ndo conseguindo completar as varias demandas afetivas que
possue um ser humano.



A busca pelas comunidades virtuais é encontrada nas descrigdes de Recuero (2009) como um desvio na prética do lazer, ou sgja,
alguns pontos significativos para algumas pessoas fizeram com que elas buscassem outras formas de lazer, encontrando uma
“seguranca’ nas comunidades virtuais, pois, os lugares destinados ao lazer, comegaram a apresentar certos riscos para a seguranca da
sociedade.

Quando pensamos nos dias atuais podemos notar as possibilidades que o virtual pode vir a oferecer para os profissionais de Educacdo
Fisica e também para os alunos. As novas possibilidades proporcionadas pela interacdo das pessoas na midia requerem um novo
pensamento dos educadores, tanto da area da Educacdo Fisica quanto de outras disciplinas, levando em consideracdo os efeitos
provocados pelas comunidades, olhando para o impacto que as comunidades causam na vida das pessoas, 0 professor podera criar
vinculos com essa nova sociedade, podendo conectar-se aos seus utilizadores.

Para Betti (2003), é fundamental a atualizacdo dos profissionais de Educacdo Fisica, considerando como necessério o entendimento
junto a uma nova forma de educag&o.

Segundo Recuero (2009, p.79) “é possivel que existam interagdes que visem somar e construir um determinado laco socia e
interagcBes que visem enfraguecer ou mesmo diminuir outro lago”, e que a caracterizagdo das redes sociais parte de acordo com seu
uso, depende de como estdo utilizando a ferramenta na internet. Diante dos conceitos trabal hados ao longo do texto, entendemos que
os sites das redes sociais influenciam bastante as pessoas a adentrar nesta nova sociedade, mediante os valores que ela apresenta e as
expressivas mudancgas que ela estabel ece ao longo de sua utilizaggo.

2. Objetivos

1- Fazer umarevisdo de conceitos e categorias referentes ao debate sobre lazer na contemporaneidade;
2- Identificar e analisar as implicacbes para o lazer das novas possibilidades de comunicagdo mediada por computador e interacdo via
as comunidades virtuais de internet.

3. Desenvolvimento

A metodologia utilizada foi bibliogréfica. A pesquisa bibliogréafica, com base nas idéias de Severino (2007), foi efetuada a partir de
um levantamento bibliogréfico nos sistemas de Bibliotecas da UNIMEP, contando também com a Biblioteca do GPL — Grupo de
Pesquisa em Lazer nas dependéncias da UNIMEP, e em sites, onde buscamos artigos relacionados aos estudos do lazer, no qual
correspondeu as obras de estudiosos do lazer, da comunicagdo e da Educacdo Fisica que centram em um referencia sociocultural.
Para a redlizacdo deste levantamento foi consultados livros, dissertagdes, teses e periddicos. Essa pesguisa viabilizou o acesso a
conceitos como lazer, virtualizaggo, comunicagdo mediada por computador, cultura etc. Esses conceitos foram subsidios para a
andlise realizada na pesquisa referente as implicag6es das novas possibilidades de comunicagdo mediada por computador e interacdo
viaas comunidades virtuais de internet para o debate sobre lazer na sociedade atual.

4. Resultado e Discussao

A demonstracdo das muiltiplas possibilidades por meio dos sites de relacionamento sdo compreendidas como o caminho que rege a
busca pelas trocas de informagdes, sendo um dos principais meios de comunicagdo no mundo atual, facilitando a comunicacdo em
tempo real. A ampliacdo das trocas estabel ecidas neste novo ambiente de trocas de informagdes e comunicactes € algo que permite
com gue as pessoas participem em tempo real das novidades postadas nos sites virtuais sobre diversos tipos de informagdes,
ressaltando sempre que esta busca acontece na maioria das vezes de acordo com cada interesse, mas que, segundo alguns autores, isso
pode levar a sociedade a criar novos habitos modificando toda uma estrutura ja existente, por uma procura agora no mundo virtual, ou
sgja, acriacdo de novos habitos referentes a préticado lazer.

Com Lévy (1996), nds entendemos que 0 que mais se mostra caracteristico na virtualizago é a saida da “presenca’, modificando o
espaco das pessoas por meio deste novo sistema de comunicagdo. Lévy ainda descreve que pode existir neste novo meio de se
comunicar, uma aproximagdo mesmo ndo estando “em presenca’, pois, as pessoas se tornam proximas por estarem interligadas umas
as outras por este meio de comunicacdo. Para algumas pessoas pode-se dizer que € o a comunicagdo mediada por computador
viabiliza 0 aumento da comodidade sem necessitar dos sujeitos sairem de casa, por exemplo. Mas que também pode-se entender como
um aumento no distanciamento fisico entre as pessoas mediante essa comodidade da facilidade na comunicag&o.

Alguns autores como Schwartz (2007) compreendem o virtual como um contetido do lazer, permitindo novas opcdes e dando novos
significados para a vivéncia do lazer. A autora faz uma ressalva onde aponta que “no meio virtual, se processam indmeras
controvérsias, e uma delas diz respeito a divida sobre as relagdes estabelecidas que podem ser criadas para substituir ou



complementar aquelas compostas no ambiente da vida social” ( p.160).

Outros autores como Lévy (1996) entendem o virtual como um espaco e, nesse caso, pode-se pensar na possibilidade de acesso a
todos os contetidos do lazer.

A autora Silva (2007) explica sobre lazer e atualidade, onde aponta que mesmo com as oportunidades of erecidas por meio do virtua
ainda existirdo as buscas por atividades manuais, por exemplo, ou seja, a aproximagao das pessoas ainda podera ser notada, visto que
na utilizacdo da internet esta ira proporcionar a oportunidade de busca por maiores informagdes sobre algo de interesse, como
exempl os referentes a artesanatos, jardinagens, moda, etc. Sendo assim, podemos olhar para este novo ambiente como um espago para
0 acesso aos diferentes contelidos do lazer, as mlltiplas possibilidades apresentadas e encontradas em um mesmo espaco de
interligacGes virtuais.

Marcellino (2001, p.123) descreve que precisamos olhar para o lazer como algo necessario para 0 bem estar das pessoas, algo que
permite uma maior socializag8o entre a populacdo e o direito de sentir-se atendido pela “vivéncia cultural no tempo disponivel das
obrigagdes profissionais, escolares, familiares e sociais|...]”.

Com Castells (2002) tivemos como base rel atos sobre diferentes pontos de vista com relagdo ainternet, o autor faz descrigdes que se
aproximam das descriges de Bruhns (2001) quando essa autora faz questionamentos acerca da utilizagdo das comunidades virtuais,
onde visa entender se ainternet pode favorecer ou ndo o desenvolvimento das novas comunidades, virtuais, ou se elainduz as pessoas
aseisolarem, acabando com os lacos das pessoas junto a sociedade, ou mesmo com 0 mundo real.

Astrocas estabel ecidas entre as pessoas que utilizam as comunidades virtuais € compreendida por Recuero (2009) como um caminho
gue “desvia’ as préticas do lazer, a autora faz descri¢des sobre situacbes que podem estar favorecendo com que as pessoas procurem
outras formas de vivenciar o lazer como por exemplo a procura pelo virtual.

Para essa discussdo concordamos com Betti (2003) que é coerente pensar em uma atualizag@o constante dos profissionais da &rea da
Educacdo Fisica, ndo sO desta &rea mas como das demais, para que assim o0s profissionais possam se manter continuamente
atualizados diante das transformagdes que o virtual apresenta para a vida social. Entende-se que a troca da vivéncia do lazer, com a
presenca do corpo, pela vivéncia do lazer virtual € algo para ser questionado, pelo fato de que estaria proporcionando a perda do
contato que as pessoas obtinham quando estavam frente a frente. Mas, por outro lado, os profissionais da érea da Educacdo Fisica
poderiam utilizar este novo recurso, as comunidades virtuais, para realizar uma interacdo entre a busca por informacfes a partir do
virtual junto a prética.

Para Betti (2003), o virtual pode proporcionar um caminho de uni&o entre a vivéncia e a pratica do lazer, informagdes sobre esportes
seria algo benéfico para os alunos aprofundarem mais seus interesses sobre as aulas de Educagdo Fisica e o professor teria a
oportunidade de enriquecer suas aulas com o uso de materiais audio-visuais, contando com as variadas modalidades esportivas.
Entende-se que a atualizacéo dos professores se faz necesséria para estainteracdo. A influéncia do mundo virtual navida das pessoas
€ entendida por nés como transformagdes que visam dar para a sociedade mais “liberdade’ de expressdo e vivéncia nos variados
contetidos do lazer, onde se tem com a internet um espaco que vem crescendo constantemente no que diz respeito as atividades de
lazer.

5. Consider agbes Finais

S8o varios 0s conceitos que trabal hamos neste estudo referindo-se a utilizagdo do virtual como meio de manifestagdo do lazer. Alguns
autores problematizam o uso da comunicacdo pelo computador por acreditarem que isso contribui para o distancimento entre as
pessoas, descrevendo o virtual como sendo algo que pode criar lagos fracos de amizades, onde uma simples palavra pode ser
entendi da como ofensa, ocasionando a quebra de um lago criado a partir das trocas estabel ecidas pela comunicacdo. Entretanto, outros
autores acreditam que o uso do computador pode viabilizar 0 acesso ao lazer, tendo em vista os problemas da sociedade atual como a
seguranca e a partir do espaco virtual é possivel 0 acesso aos diferentes contelidos virtuas.

A é&rea da Educacgéo Fisica proporciona para a sociedade a prética do lazer em vérios sentidos, como por exemplo, praticar ou mesmo
assistir algo que esteja sendo vivenciado no seu tempo livre, nesse sentido, o computador aparece como uma ferramenta para as agoes
pedagdgicas dos profissionais de Educagdo Fisica, permitindo com isso que amplie ou faga reciclagem sobre novas maneiras de um
profissional dar aulas, por exemplo. Deve-se reconhecer que o virtual traz implicagOes para as préticas do lazer em alguns sentidos,
mas a continua atualizacdo do profissional de Educagdo Fisica podera fazer toda a diferenca na hora de apresentar em suas aulas
recursos advindos do ambiente virtual, vai depender da maneira e dos significados que ele apresentar suas aulas ao referir-se as
préticas do |azer.
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