M@STRA I 2 UNIMEP
DEMICA o

23 a 25 de outubro de 2007

5° Congresso de Pos-Graduacéao

BRINCADEIRA E DEFICIENCIA MENTAL: UM ESTUDO EM ISTITUICAO ESPECIAL
PARA DEFICIENTES MENTAIS

Autor(es)
GLAUCIA ULIANA PINTO

Orientador(es)
MARIA CECILIA RAFAEL DE GOES

1. Introducéo

Quando se discute sobre a importancia do brincar para o desenvolvimento infantil, a indagagdo mais
presente se refere a falta de espaco e investimento pedagdgico nessa esfera de atividade. Por que os
espacos de Educagéao Infantil oferecem poucas oportunidades para o brincar, ou, quando o fazem, tendem a
subestimar seu valor para o desenvolvimento da crianca? Cerisara (1995) aborda os modos como o
atendimento escolar para criancas de 0 a 6 anos configurou-se ao longo dos anos, identificando mudancas
de concepcgdes educativas orientadoras das praticas pedagogicas na area — da concepgao recreacionista e
assistencialista a concepc¢ao técnica, instrucional. O trabalho de Leite (2004) aponta para contradi¢cdes e
insuficiéncias nas diretrizes e nas praticas pedagdgicas. Nas duas instancias — das proposi¢des e das acdes
-, 0 ludico é considerado ora como uma atividade livre e espontanea da crianca, a qual o professor nao
precisa dar atencdo, ora como atividade a ser utilizada para fins exclusivamente instrucionais, reduzindo
suas possibilidades educativas. A brincadeira encontra-se desprestigiada e desconsiderada no cotidiano
educacional, em detrimento de uma rotina pedagdgica que privilegia certos caminhos de formacdo de
nocdes sobre o real, como por exemplo, a aquisicdo de conceitos. O jogo € encorajado apenas se estiver
vinculado/subordinado ao desenvolvimento de habilidades e conhecimentos escolares especificos. Numa
pesquisa envolvendo entrevistas com educadoras, Germanos (2001) também constata essa 0posi¢cdo com a
racionalidade que esta por trds das questBes sobre o brincar, em afirmacdes que indicam uma baixa
compreensdo dos processos envolvidos ou uma adesdo a concepcdo instrumental, exclusivamente
orientada para o ambito de estratégias e técnicas de ensino que deveriam envolver um carater ludico. Em
relacdo a educacdo infantil do ensino especial, os aspectos indesejaveis dessa realidade se acentuam
consideravelmente. Por atender alunos considerados lentos e incapazes, que necessitam de um ensino
também mais lento, a acdo educativa prioriza atividades préticas e concretas, realizadas de maneira
mecanica e repetitiva. Entretanto, prescindir de atividades que demandam um funcionamento mental mais
elaborado compromete a qualidade do trabalho desenvolvido e, dessa forma, ndo se concretiza o
compromisso da escola com os avangos no desenvolvimento dos educandos, em virtude da limitacdo de
oportunidades e tipos de aprendizagem propiciados. Se o brincar é utilizado exclusivamente para fins
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instrucionais e a crianca deficiente mental € imposta a condicdo de incapaz, por que, entdo, proporcionar-lhe
o brincar? Para desenvolver sua capacidade criativa, seu mundo imaginario? Mas como fazé-lo, se é sabido
gue o deficiente mental ndo tem capacidade de abstracdo? Essas indagacdes se relacionam as concepcoes
de formacdo da pessoa com deficiéncia. Segundo a abordagem histérico-cultural, quando se pretende
educar uma crianca é importante identificar suas limitacfes atuais, mas, sobretudo, € preciso ter clareza de
suas possibilidades de desenvolvimento e da necessidade de efetuar acbes prospectivas.Retomando
consideracdes fundamentais de Vygotski (1997), varios pesquisadores tém destacado as criticas daquele
autor quanto a educacédo destinada aos sujeitos deficientes (por exemplo, CARVALHO, 1993; DE CARLO,
1999: KASSAR, 1999: GOES, 2000; PADILHA, 2001). Vistos como incapazes de desenvolver funcbes mais
complexas, eles sdo envolvidos em agBes pedagdgicas restritas, reduzidas ao treino das fungfes sensoriais
e motoras, desconsiderando os aspectos socio-culturais na formagédo dos sujeitos. Nos casos em que héa
deficiéncia mental, investir na capacidade imaginativa e ampliar a possibilidade de significar o mundo séo
esforgos que promovem o desenvolvimento, pois séo priorizadas atividades que demandam o envolvimento
com o simbdlico e o desprendimento do perceptivo-concreto, caracteristicas do funcionamento humano
complexo (DE CARLO, 1999; PADILHA, 2001). A pesquisa foi realizada em uma instituicdo de educacéo
especial do interior de Sdo Paulo, no periodo de maio a dezembro de 2003, com interrup¢ao nas férias de
julho. Foram realizadas sessbes semanais de brincadeira livre, coordenadas pela pesquisadora, com um
grupo de doze criancas que freqientavam o programa de educacao infantil da instituicdo (nove meninos e
trés meninas, com idades entre 4 e 6 anos). Os dados foram construidos com base no exame de episodios
selecionados de brincadeiras, a partir de registros em video. As andlises, referenciadas na interpretacéo
histérico-cultural do desenvolvimento humano, focalizaram trés aspectos do brincar: 1) atribuicdo de novos
significados aos objetos, 2) configuracdo de papéis de personagens e 3) composicdo de sequéncias
imaginativas.

2. Objetivos

O propésito da pesquisa foi investigar caracteristicas do brincar de um grupo de criancas que freqiientam o
programa de educacdo infanti de uma escola especial. Mais especificamente o objetivo foi analisar
indicadores de elaboracdo imaginativa manifestada pelo grupo em situacédo de brincadeira livre, ou seja,
desvinculada dos momentos de atividades de aula.

3. Desenvolvimento

EPISODIO: “policia e bandido” Obs: Marta ndo apresenta deficiéncia mental, frequenta a instituicdo para
receber cuidados médicos. Marcos e José estdo dando tiros um no outro, usando dois secadores de cabelo
como revolveres. Marta estd no local. Luis se aproxima dos dois. Marta: (pegando no braco de Luis)Luis
corre atrds de Marcos e José vai junto. Correm pela sala atras de Marcos e Marta sorri. Luis desiste e Marta
insiste: Marta: Luis corre atras de Marcos novamente e uma das criancas faz som de sirene com a boca (néo
€ possivel perceber quem faz o som). Pesquisadora:Todos gritamMarta e Marcos atiram um no outro com
pedacos de cano. Marta continua pedindo para Luis: Marta: Luis pega o revolver da m&o de Marta para atirar
em Marcos. Marta:Luis e Marcos atiram um no outro imitando sons de tiros com a boca. Marcos protege-se
com a caixa de ferramentas colocando-a na cabeca. Marta levanta a caixa e diz: Marta: oh Marcos dexa eu
fald uma coisa pro cé? Quando o José atird em vocé se cai ta!?

4, Resultados

Foi preciso criar um espaco para que a brincadeira acontecesse, e em situagfes diversas as criangas
estudadas atuaram no campo simbdlico, realizando abstracdes e generalizacdes da realidade conhecida,
re-significando objetos do espaco circundante, compondo personagens e tramas ludicas. Mesmo quando
faziam uso convencional de objetos, estavam compondo acdes simbolicamente. Demonstraram, ao recriar
cenas cotidianas, modos de acao culturalmente apropriados, criando personagens verossimeis conforme os
papéis sociais que desejavam representar. O que contradiz idéias bastante correntes sobre a deficiéncia
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mental, pelas quais se acredita que € preciso treino para corrigir condutas inadequadas que séo inerentes a
deficiéncia. Entretanto, as peculiaridades indicadas ndo diminuem o valor da constatacéo de possibilidades.
Na verdade, essas caracteristicas parecem apontar para uma condicdo de dependéncia de certos
componentes: o encorajamento do outro e a necessidade de uma disposi¢cdo material favoravel do ambiente.
Verificar essa dependéncia ndo deve conduzir a expectativas rebaixadas quanto ao brincar na deficiéncia
mental. Ao contrario, deve alertar para a necessidade de se criar condicdes que promovam esse processo
tdo importante para o desenvolvimento infantil. Um ensino de qualidade é desenvolvido com atividades ricas,
significativas e isso deve acontecer ja na educacao infantil.

5. Considerac¢des Finais

Quando a crianca apresenta uma tendéncia a atuar quase exclusivamente no ambiente concreto da
brincadeira e pouca familiaridade com o faz-de-conta, além de demonstrar peculiaridades do brincar que
precisam de uma mediacdo mais efetiva (para uma maior complexificacdo da atividade e a consequiente
repercussdo no desenvolvimento), a a¢do educativa torna-se imprescindivel para a superacdo desses
limites. Contudo, o modo como o0 ensino desta crianca tende a ser concebido e exercido no cotidiano
educacional ndo oferece a possibilidade de interagir, imaginar, criar. Nao ha como esperar este tipo de
funcionamento se a educacéo ndo oferece espaco e condi¢cdes para fazé-lo surgir. Em alguns segmentos
de brincadeiras as criangas demonstraram claramente a capacidade de atuacdo numa esfera simbdlica — o
que pode levar a necessidade de reconsideragdo, principalmente no &mbito pedagdgico, da idéia bastante
difundida na educacdo especial de que criancas deficientes mentais s6 atuam no concreto e ndo tém
capacidade de abstracdo. Deste modo, mesmo em condi¢bes adversas, com o desprestigio de atividades
gue envolvem imaginacéo, quando foi concedido um lugar para a brincadeira, quando esta foi “permitida” e
encorajada, as criangas mostraram que aproveitam esse espaco, que compreendem a realidade e
conseguem transpd-la simbolicamente para o jogo.
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