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1. Introducéo

O Movimento Escoteiro surgiu na Inglaterra no inicio do século XX, sendo divulgado posteriormente por todo mundo. Os ideais
politicos, patri6ticos, morais e sociais presentes no Escotismo foram os responsaveis por criar uma cultura normati zadora por meio de
seus preceitos fisicos e sociais. Para Nascimento (2008, p. 07), contudo, o Escotismo é uma forma de associagdo livre, voluntaria e
internacional, que pode ser entendido como um movimento de militarizac8o infantil, de natureza patridtica, civico-militar, assm
COMo a gindstica e os exercicios militares. Ainda segundo o autor, o Escotismo articulava uma proposta de autoformacdo que
produziaforte impacto nas emogBes, nas paixdes, nos processos de aprendizagem da vida, nas experiéncias de contato com a natureza
e ha producdo de uma identidade cidada. O problema a ser investigado propde a crianga como criadora de um mundo proprio, onde
seu desenvolvimento fisico mantém-se pelo tempo ao ar livre e pela vida em contato com a natureza. Outro objeto de andlise serd a
educacdo sugerida por meio do desenvolvimento corporal, dos sentidos, do caréter, dalealdade, da obediéncia, do respeito etc. Assim,
ainvestigacdo da educacdo pelos jogos col etivos e outras brincadeiras escoteiras desenvolve ainteligéncia e a formacdo do caréter e
da mora e também contribui no encontro de vestigios que permitam uma investigagdo vinculada ao Iadico (ou a falta dele),
contribuindo e trazendo elementos novos a Educagéo Fisica. Alguns dos livros e manuais de jogos analisados apresentam-se em
contelidos eletrdnicos, supostamente escritos por escoteiros chefes, e, portanto, considerados autores. llustrando esse trabalho,
apresentamos a descricdo de um jogo bem conhecido dentre os mais variados jogos e brincadeiras, por se tratar de um dos favoritos
dos escoteiros, como o proprio livro menciona. Tal livro é de autoria de Collyns e intitula-se: 60 Indoor Games for Scouts (60
Jogos de Escoteiros para Espagos Fechados): Jogo: Lagando a cadeira Pode facilmente ser praticado dentro de espagos fechados. O
material utilizado serd um lago, uma cadeira e uma mesa. Em um espago fechado, uma cadeira devera ser posicionada sobre uma
mesa e 0S meninos participantes competem a partir da marcacéo de uma linha de giz no chdo. A uma distancia adequada, demarcada
no chao, os participantes deverdo lagar a cadeira. Serd vencedor aquele ou a equipe de participantes que conseguir lagar mais vezes a
cadeira. Este jogo € sempre um grande favorito dentre os jogos desta coletnea. Podemos observar que varios interesses e
motivacdes lldicas sdo apresentados nas paginas dos manuais escoteiros. Sobre isso, Camargo (1998, p. 34) cita 0 socidlogo francés
Roger Caillois (1986), ao apresentar as motivacdes de: aventura, competicdo, vertigem e fantasia. Especificamente na confeccéo de
um brinquedo e na brincadeira ou jogo escoteiro, estariam presentes tais motivagfes. ha aventura de fabricar o brinquedo; na
competicdo de superar-se pelo desafio de fabricdlo; na vertigem de poder usa-lo e por fim, na fantasia de poder incorporar um
personagem. Com um olhar mais especifico nos manuais escoteiros, podemos também encontrar diversos jogos e brincadeiras cujas
algumas das especificidades estdo inseridas no escotismo: o do controle e das regras. Além disso, meninos e meninas, desde os mais
infantes aos maiores, eram graduados em diversas séries, tais como: Castores (Beavers), Lobinhos (Wolf Cubs), Filhotes ou Novatos
(Cubs), dentre outros. Cada graduagéo possuia um chefe escoteiro e um manual préprio, escrito cuidadosamente com a finalidade de
determinar e designar regras para cada faixa etaria. Obviamente, havia também jogos e brincadeiras com esse intuito
(NASCIMENTO, 2008, p. 61). Seguindo tais pressupostos, podemos ainda refletir a partir da citacdo de Marcellino (2006, pp. 08
09) que se refere a associagdo do ludico e ao controle social, escrevendo que:  [...] tempo algum pode ser entendido como livre de
coacdes e normas de conduta social. [...] Mesmo assim, permanece a questdo da consideracdo do lazer, como esfera permitida e
controlada da vida social, o que provocariaamorte do ltdico, e a ocorréncia do lazer marcada pelas mesmas caracteristicas alienantes



verificadas em outra &rea de atividade humana. Assim, por tras desse discurso moral e normatizador, encontramas, pois, 0s jogos e
brincadeiras escoteiras. Encontramos também vérios vestigios que permitem uma investigagcdo vinculada ao ludico (ou a falta dele)
nesses jogos e brincadeiras. Assim, efetuaremos andlises dos contelidos presentes nos manuais de jogos e brincadeiras escoteiras
(redlizadas a0 ar livre, no meio natural ou em espagos fechados), particularmente descritas nos manuais de escotismo e, ou
publicagdes relacionadas. A partir dessa proposicao sera possivel delinear 0 processo de construcdo dessas brincadeiras e destacar
uma possivel leitura lldica desses jogos.

2. Objetivos

Este estudo em andamento tem o objetivo de compreender 0 Movimento Escoteiro e realizar uma andise dos contelidos culturais
presentes nos jogos e brincadeiras escoteiras vivenciados, principalmente, pelos mais jovens e a partir das atividades ao ar livre, aém
de aventuras delineadas na natureza e por meio da arte do reconhecimento, observacdo e exploragdo do meio natural.

3. Desenvolvimento

Para 0 desenvolvimento desta pesquisa, utilizaremos como procedimento metodoldgico a revisdo de literatura e a pesquisa
documental, fundamentada em autores que recorrem a referenciais socioculturais e do lazer, caracterizando uma discussao
eminentemente qualitativa. Dessa forma, a andlise tomard por base bibliografia concernente ao ludico, lazer e recreacdo em suas
diferentes expressdes, assim como estudos, pesquisas e fontes complementares que possam criar did ogos e aproximacdes ao tema
sugerido. Destacamos um referencial tedrico baseado na Antropologia Social, onde Clifford Geertz destaca-se como principal autor. O
conceito de cultura que Geertz defende e cuja utilidade se aplica a este projeto € essencialmente semi6tico, sendo, portanto, esse
referencial essencialmente interpretativo a procura de significados. O objetivo da antropologia, neste caso, € o adargamento do
universo do discurso humano, como sistemas entrel agados de signos interpretaveis, ndo sendo a cultura apenas atribuida casualmente
a0s aconteci mentos sociais, aos comportamentos, as institui¢des, ou aos processos; ela é um contexto, algo dentro do qual eles podem
ser descritos de forma inteligivel, isto &, descritos com densidade. Para a realizagéo da revisdo de literatura teremos como base as
cinco fases para o tratamento de um texto académico, de acordo com Severino (2007): analises textual, temética, interpretativa,
problematizacdo e sintese pessoal.

4. Resultado e Discussao

A presente pesquisa se encontra em fase de desenvolvimento. Espera-se ao final do trabalho ter elementos que contribuam e tragam
€lementos novos para a Educagéo Fisica. No entanto, a partir do levantamento tedrico realizado até o momento podemos compreender
0 Movimento Escoteiro como uma forma de educacdo corporal e de construcao de valores e sentidos relacionados ao contato com a
natureza.

5. Consider agbes Finais

Assim, os jogos e brincadeiras escoteiras, através do Projeto Educativo do Movimento Escoteiro, apresentam um conjunto de
elementos simbdlicos que integram o ambiente e as experiéncias vivenciadas, compreendendo agdes propicias areflexdo em torno dos
valores que permeiam a atividade de todos os dias como sistemas entrelacados de signos interpretéveis, ja descritos por Geertz
(1989, p. 10). Cabe ressaltar que as conclusdes deste estudo devem ser consideradas como resultados parciais realizados até o presente
momento. A guisa das consideracdes finais, entretanto, podemos compreender os Jogos e Brincadeiras Escoteiras como formas de
educacéo do corpo, de construcéo de valores e sentidos relacionados ao contato com a natureza e com as atividades realizadas ao ar
livre.
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